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Titulo: Cantabrobots Retos con Scratch Jr: ) _cg=
Da vida a tu videojuego aprendiendo ODS ===

Introduccidn: se fomenta la concienciacidn con los ODS mediante el

disefio, creacién y programacién de un videojuego con Scratch Jr. a partir
de 5 retos.

Nivel: E.|. y E.Primaria: Ter Ciclo

Area: Conocimiento del medio Natural, Social y Cultural, Mateméticas
ipologia: Enchufada.
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